
Pomysł na lekcję historii

Rozbij myśl

POMYSŁ 
NA LEKCJĘ
HISTORII

PROJEKT BADAWCZY
“Żywa historia” 

PAMIĘTNIK
 “bohater drugiego planu” 

DRAMA

INTERAKTYWNE MAPY
I TECHNOLOGIE

Rozwiń

Kreatywne myślenie,
rozwijanie umiejętności

badawczych.
Alternatywna historia.

POMYSŁY: 
Pamiętnik żony Peryklesa

lub Leonidas
Pamiętnik żony Oliwera

Cromwella
Pamiętnik matki Józefa

Piłsudskiego

POMYSŁY:
Koczowniczy i osiadły tryb życia.

Życie codzienne szlachty i chłopów w XVI wieku.
Dziennik rycerze z okresu krucjat.

Początki ery przemysłowej. 
Codzienność w okupowanej Polsce.

Życie codzienne w stalinowskiej Polsce. 

Rozwiń

technika teatralna
udział samego ucznia

rozwijane umiejętności:
komunikacja,

empatia,
zrozumienie kontekstu

historycznego,

POMYSŁY:
Debata polityczna z

czasów Grecji,
Proces sądowy:

Jan Hus, Joanna d’Arc,
Wydarzenia polityczne;
konferencja w Jałcie,

Konferencja pokojowa w
Paryżu,

Kongres wiedeński

wizualizacja danych
poszerzenie wiedzy

geograficznej
wykorzystanie TIK w

nauczaniu

POMYSŁY:
Wirualna podróż po

Mezpotamii,
Z karawaną przez Egipt,

Jedwabny szlak,
Podróżnicy w XIX wieku,
Wyprawa Napoleona na

Moskwę,
Zesłania Polaków na Sybir,

Repatrianci
Interaktywne osie w
połączeniu z mapą

Odtworzenie życia codzienne w różnych epokach historycznych. 
Rozwijanie umiejętności badawczych, kreatywność, umiejętność krytycznego

myślenia. Umiejętność samodzielnego zdobywanie wiedzy i prezentowania
wyników badań

Rozbij myśl

WYWIAD
 “uczestnik ważnych

wydarzeń” 

Rozwiń

Kreatywne myślenie,
rozwijanie umiejętności

badawczych.
Alternatywna historia.

Umiejętność budowania
wywiadów.

Atrakcyjne odkrywanie
historii

POMYSŁY: 
Pamiętnik żony Peryklesa

lub Leonidas
Pamiętnik żony Oliwera

Cromwella
Pamiętnik matki Józefa

Piłsudskiego

PUDEŁKO Z
HISTORIĄ

Rozwiń

Kreatywność,
rozwijanie umiejętności

plastycznych,
umiejętność planowania i

doboru treści,

POMYSŁY:
Wojny greckie,

Filozofowie greccy,
Architektura w wybranej epoce

Wynalazcy w XIX wieku
Wojna pozycyjna w trakcie I wojny

światowej

KOMIKS

Rozwiń

Kreatywność,
rozwijanie umiejętności plastycznych,

umiejętność planowania i doboru treści,

POMYSŁY:
Wyprawa Marko Polo,

Bitwa pod Cedynią,
Bitwa pod Legnicą,

Wyprawa Krzysztofa Kolumba,
Poczta gdańska we wrześniu 1939,

Poznań 1956,
Pierwszy Polak w kosmosie,

Rozbij m
yśl

GRA PLANSZOWA

Rozwiń

Kreatywne myślenie,
rozwijanie umiejętności

badawczych.
Umiejętność planowania i

dobru treści

POMYSŁY: 
Podboje terytorialne
Republik rzymskiej.

Średniowieczne zawody.
Obiady czwartkowe.

Powstanie listopadowe.
Jesień Narodów w

Europie.


