Scenariusz lekcji historii dla uczniow klasy IV
Temat:

Rycerze 1 zamki

Czas trwania zajec¢:

45 minut

Cele ksztalcenia — wymagania ogélne:

Temat zgodny z podstawa programow3 . Lekcja jest swego rodzaju treningiem 1 stanowi
podsumowanie zdobytej wiedzy w celu uporzadkowania, usystematyzowania i lepszego
przyswojenia wiadomosci z zakresu historii powszechnej Europy w okresie sredniowiecza.

I.1. Odroéznianie przeszloSci, terazniejszosci i przyszlosci.

.5 Dostrzeganie zmiany w zyciu politycznym i spotecznym oraz cigglo$ci w rozwoju
kulturowym.

I11.2 Postlugiwanie si¢ pojeciami historycznymi i wyjas$nianie ich znaczenia.

Tres$ci nauczania- wymagania szczegolowe:

IV. Postacie i wydarzenia o doniostym znaczeniu dla ksztattowania polskiej tozsamosci
kulturowej. Uczen sytuuje w czasie i opowiada o: Zamki i rycerze. Znaczenie, uzbrojenie,
obyczaje.

Metody pracy:

Cwiczeniowa - Learning Apps.

Praca z wykorzystaniem sketcznotki,
Praca z tekstem,

Pogadanka.

Burza mozgow.

Praca indywidualna,
Srodki dydaktyczne:
Sketcznotka

LearningAppsm

Podrecznik do historii dla klasy czwartej "Wczoraj 1 dzis" wydawnictwa "Nowa Era";



Przebieg zajec:

Czesc 1

Powitanie. Sprawdzenie listy obecnos$ci, podanie tematu zajec.
Czes¢ 11

Nauczyciel rozpoczyna lekcje o omowienia tematu lekcji i rozdaje uczniom przygotowane
sketchnotki ( zal.1) . Nastepnie prosi uczniow aby postarali si¢ odpowiedzie¢ samodzielnie w
jakiej epoce historycznej zyli gtownie rycerze. Po udzieleniu prawidtowych odpowiedzi,
uczniowie zapisujg nazwe epoki w sketchnotce w polu EPOKA. Prosi uczniéw, aby korzystajac
z wlasnej wiedzy odpowiedzieli na pytanie kim byt rycerz w $Sredniowieczu? Nauczyciel
koryguje odpowiedzi i prosi, aby uczniowie przeczytali tekst w podreczniku o rycerzach i
wyszukali informacji w jaki sposdb mozna byto sta¢ si¢ nim. Nastepnie prosi o wpisane do
sketchnotki w pola: 1 STOPIEN DROGI RYCERZA, 2 STOPIEN DROGI RYCERZA i
PASOWANIE, prawidlowych informacji w jaki sposob kandydat na rycerza mégl nim zosta¢
Po zakonczeniu dziatania nauczyciel prosi ucznidow, aby wybrani uczniowie zaprezentowali
wpisane przez siebie informacje.

Czesc¢ 11

Burza mézgéw- uczniowie wspdlnie z nauczycielem ustalajg jakie byly cechy idealnego
rycerza. Poszczegdlne pojecia zapisuja w swojej sketchnotce w polu ETOS RYCERSKI.
Nauczyciel pomaga wyjasni¢ uczniom pojecie — etos. Nastepnie z wykorzystaniem tekstu z
podrecznika uzupetniajg informacje na temat herbu rycerskiego i1 zapisuja je w polu HERB
RYCERSKI.

Czes¢ IV

Uczniowie wykorzystujac wiedz¢ wlasng 1 z podrgcznika prawidtowo podpisuja elementy
uzbrojenia rycerza zaznaczone w sketchnotce strzatkami.

Uczniowie korzystajac z infografiki w podrgczniku z Sredniowiecznym zamkiem zapisujg w
sketchnotce poszczeg6dlne elementy zamku $redniowiecznego w polu ELEMENTY ZAMKU.
Nastgpnie przy wykorzystaniu ¢wiczenia interaktywnego w aplikacji LearningApps sprawdzajg
poprawnos¢ swoich zapisow.

https://learningapps.org/display?v=pnSeqmvd222

Zadanie domowe:
Wykonaj w wyznaczonym miejscu na swojej sketnochne projekt wtasnego herbu rycerskiego.

Podsumowanie lekcji:

Uczniowie w dowolnym miejscu sketchnotki rysujg wesotg lub smutng minke. Minka bedzie
oceng przeprowadzonych zaje¢ przez nauczyciela. Wesota mina jesli lekcja podobata si¢ i mina
smutna- odwrotnie. Na znak nauczyciela uczniowie prezentuja jednoczesnie swoja oceng lekcji.


https://learningapps.org/display?v=pn5eqmvd222

Zalaczniki
Zat.1 Sketchnotka do lekcji: Rycerze i zamki
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